FIONA

Para consequir su energia, Fiona debera derramar los ingredientes de sus maleficios, cogerlos y tirarlos dentro de su
caldero hasta que uno de sus utiles aparezcan en el caldero. Entonces podra volar por la noche evitando tener contacto
con cualquier maleficio, antes de haberlo tirado, de otra forma perdera sus poderes.

No puede aaumentar la fuerza de su poderes mientras vuele. 5i en algun momento su energia baja a 0, ira al infierno.
Mientras este en el infierno, no debe acercarse a rocas o demonios que ardan ya que esto le causaria la auerte
instantanea. Si Fiona suere en el infierno, puede recarnarse en el sundo de las vivos, cinco veces,

Cuando Fiona consiga su libro de poderes, sera invencible, hasta cuando?
La energia del maleficio necesita salir.

Pantalla 2: Jardin de los fantasmas 4.000

Pantalla 4: Cocina de 1a bruja 6.000

Pantalla 6: Celda malefica 8.000

Instrucciones del juego

Fiona es 1a bruja mas perversa bajo la oscuridad del ciele hasta el punto que las demas brujas le han quitade sus
utiles de trabajo. Fiona guiere recuperarles, Para conseguirle debe velar por el cielo nocturno. Debe conseguir los
utensilios antes de que las demas brujas ce confabulen contra ella,

Instrucciones de carga

El juego necesita un joystick en Port 2.

Pulse el boton de fuego para disponer de un poder. Pulse cualquier tecla para detenerse y cualquier otra para
continuar.

Pulse "RESTORE" para regresar al aenu.

Sugerencias sobre el juego
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dispare si lleva enrgia para el caldero la perderia,

Si es golpeado por una fuerza hostil dentro del castille, asegurese de tirar su energia dentro del caldera.

el castillo, las fuerzas maleficas levantan a Fiona haciendo brillar su pies pero tirando de ellos por 1a fuerza
gravedad. Cuidada.

No puede disparar sobre algunos chjetos sino destruirlos chocando, si tiene suficiente energia malefica.

3. Tenga cuidado cuandc derribe los ingredientes - el resultadc es a veces impredecible.
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